Flash-Butrym Sp.J.

24CH DMX DIMMER CONSOLE

WPROWADZENIE:

Gratulujemy nabycia nowej konsoli DMX. Konsola posiada system sterowany mikroprocesorami
i jest w petni kompatybilna ze standardami: DMX-512 i MIDI. Konsola wyposazona jest w 24 kanaty
DMX-512 i standard MIDI, 48 programéw moze by¢ programowane na 4 stronach, a maksymalna liczba
krokéw nie przekracza 4500. Przed uzytkowaniem sterownika zalecamy doktadne przeczytanie instrukcji,
zapewniamy ze to urzadzenie jest najbardziej zaawansowane w swej klasie w stosunku do ceny i
rozmiaréw oraz umozliwia fatwa obstugg i bez awaryjna prace.

SPECYFIKACJA:
WEIJ] SCIE ZASILAJACE DC 12V - 18V / 500mA
WEISCIE SYG. DMX 3-pin zenski XLR
SYGNAL MIDI 5-pin DIN
BEZPIECZNIK WEWNETRZNY FO0.5A 250V (5x20mm)
WYMIARY 482x264x85mm
ZASILACZ AC~230V/50Hz - DC 12V/500mA
WAGA. 4.8 Kg
OPIS STEROWNIKA:
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Flash-Butrym Sp.J.

. PRESET ‘A’ Diody Led

. Suwaki kanatéw 1-12 te suwaki stuza do ustawienia wartosci 1-12 kanatéw w zakresach 0-100% lub od
0 do 255

. Przycisk Flash 1-12: przycis$nij w celu wystania maksymalnej wartosci sygnalu DMX

.PRESET ‘B’- Diody Led

.SCENY- Diody Led

. Suwaki kanatéw 13 - 24 : suwaki ustawiaja od 13 do 24 kanatu w zakresach od 0 - 100% lub 0-255

. Przycisk Flash 13 - 24 : przyci$nij w celu wystania maksymalnej warto$ci sygnatu DMX

. Suwak MASTER ‘A’ :suwak ustawia wartosci DMX dla PRESET ‘A’

. Przycisk BLIND: w trybie CHASE < > SCENES, kiedy jest aktywny sprawia, ze wyjscie kazdego
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kanatu bedzie sterowane tylko przez suwaki lub przycisk Flash

Suwak MASTER ‘B’ :suwak ustawia warto$ci DMX dla PRESET ‘B’

. Przycisk HOME: w trybie CHASE < > SCENES - kiedy jest aktywny to wyjscie z kazdego kanatu
bedzie powracac ze sterowania suwakami lub przyciskiem Flash do sterowania przez program
Suwak FADE TIME : przesun suwak w celu ustawienia czasu FADE

TAP SYNC: w trybie AUTO CHASE, naci$nij dwa razy aby zdefiniowa¢ predkos$¢ Sekwencji scen
Suwak SPEED: przesun suwak w celu ustawienia predkosci sekwencji scen

Przycisk FULL ON : gdy aktywny, wyjscia kanaléw zostana ustawione na maksimum oraz wylacza
BLACK OUT

Suwak AUDIO LEVEL: przesun suwak w celu ustawienia czutosci dzwigku

Przycisk BLACK OUT: przycisk wymusi na wszystkich sygnatach DMX wartos¢ ,,0”

Przycisk STEP: naci$nij raz aby program wykonat jeden krok

Przycisk AUDIO: nacis$nij aby uaktywni¢ sterowanie dzwigkiem

Przycisk HOLD: przyci$nij i przytrzymaj w celu podtrzymania sygnatu na wyjsciu

PARK: w trybie CHASE < > SCENES, nacisnij przycisk w celu wybrania SINGLE CHASE lub
MIX CHASE. W trybie DOUBLE PRESET, naci$nigcie PARK ‘B’ daje identyczny efekt co
przesunigcie suwaka MASTER ‘B’ na maksimum. W trybie SINGLE PRESET naci$nigcie

PARK ‘A’ ma identyczny efekt co przesuniecie suwaka MASTER ‘A’ na maksimum.

REC EXIT: wyjscie z nagrywania. Kiedy dioda sig §wieci jest w stanie KILL, naci$nij jakikolwiek z
kanatéw FLASH aby wszystkie sygnaty wyjsciowe mialy warto$¢ zero, a tylko jeden nie.

Przycisk RECORD: naci$nij przycisk w celu nagrania jednego kroku programu

Przycisk PAGE: nacis$nij w celu wyboru odpowiedniej sceny z odpowiedniej strony

MODE SELECT: przez nacisniecie przycisku mozesz wybra¢ CHASE < >SCENES, DOUBLE
PRESET lub SINGLE PRESET

Przycisk DARK: naci$nij przycisk w celu zamknigcia wyj$¢ tacznie z opcja FULL ON i FLASH
ALL REYV: kiedy przycisk jest aktywny odwraca bieg wszystkich programéw

Przycisk "0% lub 0-255": nacis$nij w celu wybrania wskazan wartosci DMX na wyswietlaczu

0-100 % 1ub 0-255

REYV ONE: naci$nij i przytrzymaj przycisk, i jednocze$nie przycisnij jakikolwiek przycisk SCENY
z PRESET ‘B’ a program bedzie szedt w odwrotnym kierunku

CHASE REYV : Przycisk odwréci bieg sekwencji programéw kontrolowany przez suwak predkosci
BEAT REYV przycisk odwrdci kierunek sekwencji programéw sterowany regularnym taktem (bitem)
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TYLNY PANEL

— REMOTE
Q)

1/4"stereo jack

Black out

1=Ground 1=Ground
2=Data 2=Data+

3=Data+ 3=Data

500 mA min L 1 DX polarity st

GND

2 3 4 5 6 /
1. WEJSCIE ZASILAJACE DC 12 - 18V /500mA
2. MIDI THRU przelot sygnatu MIDI
3. MIDI OUT Wysyla sygnat MIDI z konsoli
4. MIDI IN Odbiera sygnat MIDI
5.DMX OUT Wyjscie DMX
6. DMX POLARITY SELECT Wyb6ér biegunowosci sygnatu DMX
7. AUDIO INPUT Bezposrednie podiaczenie dzwigku 100mV - 1 Vpp
8. REMOTE CONTROL, FULL ON i BLACK OUT s3 sterowane za pomoca Stereo Jack

INSTRUKCJA OBSLUGI:

1) URUCHOMIENIE TRYBU ZAPISU

1. Naci$nij i przytrzymaj przycisk RECORD

2. Naci$nij kolejno przyciski FLASH 1, FLASH 5, FLASH 6, FLASH 8

3. Zwolnij przycisk RECORD a kiedy zapali si¢ LED - tryb nagrywania jest aktywny.

2) KASOWANIE WSZYSTKICH PROGRAMOW

1. Naci$nij i przytrzymaj przycisk RECORD

2. Naci$nij kolejno przyciski FLASH 1, FLASH 3, FLASH 2, FLASH 3
3. Zwolnij przycisk RECORD

3) CZYSZCZENIE PAMIECI
1. Nacis$nij przycisk RECORD po czym nacis$nij przycisk REC CLEAR
2. Zwolnij przyciski RECORD i REC CLEAR w tym samym czasie.

4) NAGRYWANIE PROGRAMU

1. Ustaw wybrany kanat do zapisu

2. Swieci si¢ whasciwa dioda strony

3. Naci$nij RECORD poczym naci$nij odpowiedni przycisk FLASH
4. Zwolnij przycisk RECODR

PRZYKLAD: tworzenie programu i zapis 28 sceny (SCENE)

1. Wyczy$¢ pamigé
2. Wybierz przyciskiem MODE SELECT tryb 1 do 24 Single
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98]

. Ustaw suwaki kanatéw 1-24 na minimalna pozycj¢ a suwak MASTER A na maksimum

4. Przesun suwak 1 na maksymalna pozycje, naci$nij przycisk RECORD po czym przesun suwak na
minimum. Ta czynno$¢ powtérz ze wszystkimi suwakami.

. Wybierz przyciskiem PAGE strong 3, z§wieci LED 3

. Naci$nij i przytrzymaj przycisk RECORD i naci$nij przycisk FLASH 16

. Zwolnij przyciski RECORD i FLASH 16, a program kolejno ustawiajacy maksymalna warto$¢
sygnatu w kanatach 1 - 24 zostat zapisany w 28 scenie.
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5) KASOWANIE PROGRAMU
1. Wybierz przyciskiem PAGE zadang strong
2. Naci$nij przycisk RECORD po czym dwa razy nacis$nij odpowiedni przycisk FLASH

PRZYKLAD: kasowanie programu z 40 sceny

1. Wybierz przyciskiem PAGE strong 4 , zaswieci LED 4

2. Naci$nij i przytrzymaj przycisk RECORD oraz naci$nij dwa razy przycisk FLASH 16
3. Zwolnij przycisk RECORD

6) EDYCJA SCEN

1. Wybierz przyciskiem PAGE zadana strong

2. Przyciskiem MODE SELECT wybierz tryb CHASE < > SCENES

3. Nacis$nij przycisk EDIT i jednoczes$nie przyciskiem FLASH wybierz odpowiednig sceng

4. Zwolnij przyciski EDIT i FLASH, stosowna dioda sceny §wieci a inne nie. Teraz edycja jest
uaktywniona

PRZYKLAD: wejscie do trybu edycji 11 sceny

1. Nacis$nij przycisk PAGE aby zapali¢ diodg 1

2. Przyciskiem MODE SELECT wybierz tryb CHASE < > SCENES
3. Naci$nij przycisk EDIT i FLASH 23

4. Zwolnij przyciski EDIT i FLASH 23

7) WYJSCIE Z TRYBU EDYCJI
1. Nacis$nij przycisk RECORD po czym nacis$nij przycisk EXIT
2. Zwolnij przyciski RECORD i EXIT

8) USUWANIE KROKOW
1. W trybie edycji, naciskaj przycisk STEP aby wykona¢ program az do wybranego kroku.
2. Nacis$nij przycisk DELETE, krok zostanie usunigty a nastgpny bedzie wykonywany.

9) DODAWANIE KROKOW

1. W trybie Edycji zapisz krok ktéry ma by¢ dodany

2. Naci$nij przycisk STEP aby wykona¢ program az do kroku przed ktérym ma by¢ umieszczony
dodany krok.

10) MODYFIKACJA KROKOW

1. W trybie Edycji nacis$nij przycisk STEP aby wykona¢ program az do kroku ktéry ma by¢
zmodyfikowany

2. Naci$nij przycisk UP lub DOWN i wybrany przycisk FLASH, efekt wyjsciowy pokaze si¢ na
wyswietlaczu jesli sadzisz ze taka modyfikacja wystarczy, zwolnij przycisk FLASH.
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11) ZMIANA TRYBU WYSWIETLACZA
1. Naci$nij i przytrzymaj przycisk RECORD po czym nacisnij przycisk % lub 0-255

12) WYBOR I URUCHOMIENIE PROGRAMU

1. Przyciskiem MODE SELECT wybierz tryb CHASE < > SCENES

2. Wybierz przyciskiem PAGE Zadana strong

3. Przesun suwak MASTER B na maksimum

4. Przesun wybrany suwak kanatu sceny na minimum po czym przesun go w gorg. Nastapi wybor
programu i jego wykonanie.

13) URUCHOM PROGRAM Z SYGNALEM AUDIO

1. Nacis$nij przycisk AUDIO , za§wieci led Audio

2. Naci$nij przycisk PARK, zaswieci led MIX MODE

3. Wybierz program scen do uruchomienia

4. Przesun suwak SPEED lub naci$nij dwa razy przycisk TAP SYNC aby okresli¢ czas ""beat""

5. Naci$nij przycisk REC SPEED oraz wybrany przycisk FLASH, po czym program bedzie
wykonywany w okre§lonym tempie "beat"

14) URUCHOMIENIE PROGRAMU Z SUWAKIEM PREDKOSCI
1. Naci$nij przycisk AUDIO , zaswieci led Audio

2. Naci$nij przycisk PARK, zaswieci led MIX MODE

3. Wybierz program scen do uruchomienia

4. Przesun suwak SPEED w pozycje SHOW MODE

5. Naci$nij przycisk REC SPEED oraz wybrany przycisk FLASH

PRZYKLAD: Uruchomienie programu 14 sceny z predkoscia ,,1 krok na sekundg” po czym ustawienie
mozliwosci sterowania przez suwak predkosci.

. Nacisnij przycisk MODE SELECT aby wybra¢ tryb CHASE < > SCENES

. Naci$nij przycisk AUDIO , zaswieci led Audio

. Naci$nij przycisk PARK, zaswieci led MIX MODE

. Przesun wszystkie suwaki kanatéw na minimum

. Przesun suwak MASTER B na maksymalng wartos¢

. Wybierz przyciskiem PAGE strong 2, $wieci led 2

. Przesun suwak 14 kanatu na warto$¢ maksymalna

. Przesuwaj suwak SPEED dopdki na wyswietlaczu nie pojawi si¢ warto§¢ 1.00, Dioda SPEED $wieci

. Naci$nij przyciski REC SPEED i FLASH 14 , a nastepnie zwolnij je rownocze$nie, program 14 sceny
ustawiony zostat tak, by wykona¢ jeden krok na sekunde

10. Przesun suwak SPEED na pozycje SHOW MODE. Naci$nij przycisk REC SPEED i przycisk

FLASH 14, a program 14 sceny jest ustawiony na sterowanie przez suwak SPEED. Przesun suwak

SPEED az na wyswietlaczu pokaze si¢ warto$¢ 0.10, a program w 14 scenie wykonywac bedzie 10

krokéw na sekunde

O 001N N Wi —

15) USTAWIANIE PREDKOSCI

A) Ustawienia suwaka predkosci (5 MIN)

1. Naci$nij i przytrzymaj przycisk RECORD

2. Naci$nij 3 razy przycisk FLASH 5, po czym zwolnij przycisk RECORD

3. Dioda 5 min jest zapalona, co znaczy, ze suwak 5 MIN SPEED jest aktywny

www.flash-butrym.pl



Flash-Butrym Sp.J.

B) Ustawienia suwaka predkosci (10 MIN)

1. Naci$nij i przytrzymaj przycisk RECORD

2. Naci$nij 3 razy przycisk FLASH 10, po czym zwolnij przycisk RECORD

3. Dioda 10 MIN jest zapalona, co znaczy, ze suwak 10 MIN SPEED jest aktywny

16) USTAWIENIA WEJSCIA MIDI

1. Naci$nij i przytrzymaj przycisk RECORD

2. Naci$nij 3 razy przycisk FLASH 1,po czym zwolnij przycisk REKORD,a kiedy CHI
pojawi si¢ na wyswietlaczu mozesz wybra¢ wejécie MIDI IN na kanale od 1 do 16 —
przyciskiem FLASH

3. Po naci$nigciu wybranego przycisku FLASH zaswieci si¢ odpowiednia dioda

4. Naci$nij przyciski RECORD i EXIT aby opusci¢ tryb ustawien MIDI IN

17) USTAWIENIA WY JSCIA MIDI

1. Naci$nij i przytrzymaj przycisk RECORD

2. Naci$nij 3 razy przycisk FLASH 2, po czym zwolnij przycisk REKORD, a kiedy na wy$wietlaczu
pojawi si¢ napis CHO mozesz wybra¢ kanat MIDI OUT od FLASH 1 do FLASH 16

3. Po naci$nigciu wybranego przycisku FLASH zaswieci si¢ odpowiednia dioda

4. Naci$nij przyciski RECORD i EXIT aby opusci¢ tryb ustawien MIDI OUT

18) ODBIOR PLIKU ZBIORCZEGO ( DUMP FILE )

1. Nacis$nij i przytrzymaj przycisk RECORD

2. Naci$nij 3 razy przycisk FLASH 3.po czym zwolnij przycisk REKORD, a kiedy napis IN pojawi si¢
na wyswietlaczu oznacza gotowos$¢ na przyjegcie pliku zbiorczego

3. Wszystkie inne operacje zostang zawieszone na czas odczytu pliku zbiorczego. Wyjscie z trybu odbioru
pliku zbiorczego wykonywane jest automatycznie po ukonczeniu pobierania lub wystapieniu bigdu
podczas transmisji. Wiaczenie i wytaczenie zasilania réwniez zatrzymuje odbieranie pliku zbiorczego.

19) WYSYLANIE PLIKU ZBIORCZEGO (DUMP FILE)

1. Naci$nij i przytrzymaj przycisk RECORD

2. Naci$nij 3 raz przycisk FLASH 4, po czym zwolnij przycisk REKORD, a kiedy napis OUT pojawi si¢
na wyswietlaczu oznacza gotowos$¢ na otrzymanie pliku zbiorczego

3. Wszystkie inne operacje zostang zawieszone na czas odczytu pliku zbiorczego. Wyjscie z trybu
przesytania pliku zbiorczego wykonywane jest automatycznie po ukonczeniu przesylania lub
wytepieniu bledu podczas transmisji. Wiaczenie i wylaczenie zasilania réwniez zatrzymuje odbieranie
pliku zbiorczego

20) SZCZEGOLOWY OPIS ZNACZEN

1. FADE TIME: Cykl zmiany sygnatu wyjsciowego od zera do maksimum i odwrotnie

2. SINGLE MODE: program sceny wykonywany jest raz po raz, a na wyswietlaczu widnieje napis NO,
predkos¢ kontrolowana jest przez suwak predkosci.

3. MIX MODE: wszystkie wybrane programy wykonywane sa synchronicznie, a dla kazdego
programu mozna ustali¢ odrebng predkose¢

4. Kiedy $wieci si¢ dioda CHASE < > SCENES mozesz wybra¢ program sceny uzywajac suwaka z

obszaru PRESET B

5. WSKAZANIA FADE TIME i SPEED TIME

a) kiedy czas jest ustawiony na wigcej niz 1 minuta wskazanie wySwietlacza zawiera dwie kropki

PRZYKLAD:

1 minuta i 15 sekund wskazywane beda - 1.15.

10 minut wskazywane bgda - 10.0.
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b) kiedy czas jest ustawiony na mniej niz 1 minut¢ wskazanie wyswietlacza zawiera tylko jedna kropke
PRZYKLAD:

11.5 sekundy wskazywane bedzie - 11.5

1.2 sekundy wskazywane bedzie 1.2

21) URUCHOMIENIE TRYBU MIDI

1. Jesli sygnat MIDI nie zostanie odebrany w przeciagu 10 minut, to kanat i program wtaczone przez
MIDI zostang wyczyszczone.

2. Dla wystania lub odbioru pliku zbiorczego urzadzenie posiada numer identyfikacyjny SSH, a wszystkie
informacje (wlacznie z wersja systemu) beda wystane lub odebrane z plikiem zbiorczym. Mozna
wysta¢ program sceny do pamigci innej jednostki jak réwniez mozna odebra¢ program sceny z innych
jednostek

3. Ta jednostka wysyla i odbiera ponizsze informacje :

Numer |Szybkos¢ Funkcje

22-69 | Program MASTER | Wiacza/Wylacza program 1 - 48
70-93 | Kanaty DIMMER | Wiacza/Wylacza kanaty 1 - 24
94 FULL ON

95 DARK

96 HOLD

97 Wiacza/Wylacza AUDIO CHASE
98 CHALE < > SCENES

99 DOUBLE PRESET MODE

100 SINGLE PRESET MODE

101 STEP CHANGE

102 BLACK OUT
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